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Аннотация. В статье рассматривается актуальность применения цифровых образова-

тельных ресурсов при подготовке звукооператоров в системе среднего профессионального 

образования. Предложена классификация цифровых образовательных ресурсов. Обосновы-

вается необходимость внедрения музыкально-компьютерного практикума как современного 

образовательного ресурса в подготовке будущих звукооператоров. Представлены структура 

и содержание специально разработанного практикума с целью формирования профессио-

нальных умений студентов колледжа. Приведены результаты частичной апробации пред-

ложенного практикума, подтверждающие актуальность и определяющие перспективы 

научного исследования. 
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Abstract. The article discusses the relevance of using digital educational resources in the 

training of sound operators in the secondary vocational education system. A classification of digi-

tal educational resources is proposed. The necessity of introducing a music and computer work-

shop as a modern educational resource in the training of future sound operators is substantiated. 

The structure and content of a specially designed workshop are presented in order to form the pro-

fessional skills of college students. The results of a partial test of the proposed workshop are pre-

sented, confirming its relevance and determining further prospects for scientific research. 
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Введение 

Современная звуковая индустрия предъявляет высокие требования к уровню 

подготовки специалистов, сочетающие глубокие музыкально-теоретические знания 

с уверенными навыками работы с цифровыми технологиями [1, с. 8; 2]. 

Федеральными государственными образовательными стандартами по специ-

альности 53.02.08 «Музыкальное звукооператорское мастерство» выделен ком-

плекс профессиональных компетенций, включающий умения аранжировать музы-

кальные произведения с помощью компьютера, эксплуатировать звукотехническое 

оборудование и создавать фонограммы1.  

Однако, как показывают результаты педагогических исследований, существу-

ющая практика подготовки звукооператоров зачастую испытывает дефицит совре-

менных, научно обоснованных цифровых дидактических средств, обладающих зна-

чительными образовательными возможностями в рассматриваемой сфере. В част-

ности, исследователи отмечают недостаточную разработанность специализирован-

ных цифровых образовательных ресурсов, ориентированных на формирование 

профессиональных компетенций и умений в работе с музыкальным звуком, его об-

работкой и записью (А. К. Чудинов, А. Д. Бунькова, С. Н. Мещеряков) [1; 3; 4].  

 
1 Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профессионального образования 

по специальности 53.02.08 Музыкальное звукооператорское мастерство: Приказ Минобрнауки России 

от 13.08.2014 № 997. URL: https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-

997/ (дата обращения: 21.12.2018). 

https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-997/
https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-997/
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В то же время обзор научных работ отечественных (А. А. Коновалов, Н. И. Буто-

рина, Е. А. Коновалов, С. Т. Туракулова, А. В. Поначугин, Ю. Н. Латыпов, А. И. Пасы-

ева, А. Х. Шайхлисламов, Э. К. Самерханов, Е. П. Круподерова, И. В. Панова, 

А. П. Углова, Т. В. Ашутова и др.) и зарубежных авторов (L. Bronkhorst, P. Meijer, 

B. Koster, J. Vermunt L. Dawley и др.) подтверждает, что активное использование циф-

ровых ресурсов значительно повышает эффективность учебного процесса, в том числе 

при формировании профессиональных компетенций и их составляющих [5–16]. 

Результаты отечественных и зарубежных экспериментальных исследований 

указывают на возможности применения данных ресурсов: при моделировании ре-

альной профессиональной деятельности [8; 15; 16]; в повышении гибкости и до-

ступности образования, в представлении учебной информации и организации взаи-

модействия с учащимися [14]; в условиях цифровой образовательной среды для раз-

вития потенциала интеллектуальных способностей обучающихся и повышения эф-

фективности процесса обучения от начального до высшего уровня образования [17]. 

Возникающее противоречие между потенциалом цифровых образовательных 

ресурсов (далее – ЦОР) и их недостаточным использованием в образовательном 

процессе учреждения среднего профессионального образования при подготовке 

звукооператоров обусловливает актуальность разработки и внедрения специализи-

рованных педагогических компьютерных технологий, а также методического со-

провождения для их практического применения в учебной практике. 

Обзор литературы 

Различные исследователи и источники предлагают следующие определения 

ЦОР, подчеркивая их образовательную направленность: 

– информационный источник, содержащий графическую, текстовую, цифро-

вую, речевую, музыкальную, видео, фото и другую информацию, направленный на 

реализацию целей и задач современного образования [18]; 

– общность цифровых данных в образовательном процессе [10];  

– «содержательно обособленный объект, предназначенный для образовательных 

целей и представленный в цифровой, электронной, “компьютерной” форме» [19, с. 14]; 

– цифровой продукт для интеграции информационных технологий в образо-

вательно-воспитательный процесс [20, с. 10]; 

– «электронные материалы… поддержки и осуществления учебного процес-

са», охватывающие широкий спектр форматов информации, включая текстовые 

документы, видео- и аудиоматериалы, интерактивные задания и инструменты 

оценки знаний» [14, с. 218]; 

– «представленные в цифровой форме фотографии, видеофрагменты, стати-

ческие и динамические модели, объекты виртуальной реальности и интерактивного 

моделирования, картографические материалы, звукозаписи, символьные объекты и 

деловая графика, текстовые документы и иные учебные материалы, необходимые 

для организации учебного процесса» [13, с. 4]; 

– современные средства обучения в электронном формате, направленные на 

повышение эффективности образовательного процесса и выполнение основных 

задач обучения и воспитания [17, с. 122].  

Обобщая выше предложенные определения, приводим, на наш взгляд, наибо-

лее компактное и емкое определение цифровых образовательных ресурсов, в кото-
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ром ЦОР понимаются нами как совокупность электронных программных, инфор-

мационных и технических средств, используемых для поддержки учебного процес-

са и успешного достижения педагогических целей. 

Разновидностями ЦОР являются мультимедийные пособия, электронные тре-

нажеры, симуляторы, видеоуроки и практикумы, активно и успешно применяемые 

в различных сферах образования. 

Из многочисленных классификаций ЦОР следует выделить общепринятые 

классификации, основаниями которых являются: языковая среда, целевой признак, 

тип обучения, методическое или функциональное назначение, механизм програм-

мирования, дидактические цели, форма организации занятий и др. [11]. 

В других классификациях ЦОР разделение на группы осуществляется по таким 

признакам, как: 

– разный тип информации – текст, аудио, аудио и видео, визуальная инфор-

мация (статичная графика), интерактивные модели (динамичные графические мо-

дели), комбинированная информация (открытый онлайн-курс, массовые открытые 

онлайн-курсы) [12]; 

– цель создания ЦОР – обучающие ресурсы и ресурсы воспитательной 

направленности [21]; 

– методы обучения – конвекционные ресурсы традиционных методов обучения 

и воспитания; инструменты учебной деятельности по созданию и изменению объек-

тов различного типа; программированные ресурсы для самостоятельного получения 

профессиональных знаний, умений и навыков и сопровождения методов обучения и 

воспитания по типу «стимул – реакция»; проблемные ресурсы повышения познава-

тельной и творческой активности учащихся при реализации методов проблемного 

обучения; комбинированные ресурсы с вариативной комбинацией элементов выше-

перечисленных видов ЦОР при использовании различных технологий [22]; 

– образовательно-методические функции – учебники (традиционные и ори-

гинальные электронные учебники, предметные обучающие системы, предметные 

обучающие среды); электронные учебные пособия (репетиторы, тренажеры, обуча-

ющие, обучающе-контролирующие, интерактивные, игровые, предметные коллек-

ции, справочники, словари, практические и лабораторные задания); электронные 

учебно-методические комплексы (предметные миры, программно-методические 

комплексы, предметные учебно-методические среды, инновационные УМК); элек-

тронные издания контроля ЗУН (тесты и тестовые задания, методические рекомен-

дации по тестированию и контролю знаний, инструментальные средства); 

– назначение в учебном процессе – источники информации, лабораторные 

практикумы, учебные справочные базы данных, комплексные обучающие пакеты, 

тренажеры, информационные системы управления, виртуальные конструкторы, 

контролирующие программы, обучающие и экспертные системы, предметно-

ориентировочные и тестовые среды [11];  

– принцип целевого назначения – управляющие, диагностирующие, демон-

страционные, моделирующие и другие программные средства [23];  

– содержание информации – информационные источники (тексты печатных изда-

ний, графические неподвижные изображения, мультимедиасреды, инструменты работы 

с информацией) и элементарные информационные объекты (объекты проектирования 

содержания ЦОР, оцифрованные источники и продукты образовательной информации);  
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– наличие печатного эквивалента – электронные аналоги ранее изданного пе-

чатного ресурса (версии учебников, пособий и т. д.); изначально созданные в элек-

тронном виде ресурсы (интерактивные модели, анимированные презентации, он-

лайн-тесты и т. д.) [22]. 

Основываясь на функциональных признаках, считаем возможным классифици-

ровать ЦОР на такие группы, как: 

– информационные источники (электронные учебники, статьи, лекции, ви-

деоролики, анимации, интерактивные карты); 

– инструменты для обучения (симуляторы, виртуальные лаборатории, кон-

структоры, графические редакторы, среды для программирования); 

– учебные материалы и задания (интерактивные тесты, тренажеры, квесты, 

цифровые рабочие тетради); 

– цифровые образовательные платформы (массовые открытые онлайн-курсы, 

системы дистанционного обучения – LMS и СДО). 

Ключевые факторы успешного применения ЦОР в учебном процессе состоят в 

возможности разработки и корректировки учебных курсов, в их интеграции с 

внешними сервисами, в контроле за результатами учащихся [13]. При этом отече-

ственными и зарубежными исследователями отмечается и ряд недостатков ЦОР, 

основной из которых – отсутствие гарантии в достижении качественного образова-

тельного результата. Это объясняется первостепенными целями применения любых 

средств обучения, состоящими в подготовке преподавателей к занятиям и соблю-

дении методики внедрения ЦОР [15; 16; 24–26]. 

Останавливаясь на условиях разработки и применения ЦОР в образовательном 

процессе, следует выделить дидактические, организационные и технические тре-

бования. Первая группа включает такие требования, как: педагогическая целесооб-

разность использования; научно обоснованное содержание и достоверность дан-

ных; доступность и соответствие информации подготовке обучающихся; индиви-

дуальный подход к обучению; сочетание групповых и индивидуальных форм заня-

тий; развитие коммуникативных навыков; интерактивность; практическая направ-

ленность содержания заданий, основанных на теоретических знаниях; воспроизве-

дение и сохранение на технических платформах; удобный интерфейс; встроенная 

контекстная помощь и т. д. [11; 27].  

К организационным требованиям по разработке ЦОР относят: соответствие 

образовательным стандартам, учебным программам и планам; комплексный и мно-

гофункциональный подход к использованию в обучении и менеджменте; возмож-

ность корректировки и дополнения; удобное для восприятия оформление ресурса; 

наличие рекомендаций по использованию; компетентность преподавателя. Среди 

технических требований можно отметить: устойчивую работу ресурсов; информа-

ционную безопасность пользователя и внешнего воздействия из сети; быструю об-

работку информации; возможность сетевой работы с ресурсами и т. д. [28].  

Разработка и внедрение ЦОР в учебный процесс требуют, по мнению исследо-

вателей, выполнения следующих этапов: 1) определение существующих программ-

но-аппаратных возможностей персональных компьютеров, стимулов и возможно-

стей педагогических работников, объема знаний преподавателей и обучающихся в 

ИТ-сфере; 2) отбор учебных дисциплин для анализа их содержания и структуры, 

распределение содержания дисциплины на разделы по сложности, определение 
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формы проведения занятий и соотношения ЦОР с классическими средствами обу-

чения; 3) выявление достоинств и недостатков ЦОР, составление технологии обу-

чения и определение способов реализации ресурса; 4) психолого-педагогический 

анализ изменений при использовании ЦОР с учетом методических и дидактических 

принципов их разработки, оценка влияния ресурсов на ключевые аспекты ускоре-

ния образовательного процесса, прогноз недостатков и проблем; 5) тестирование 

ресурсов, сбор и анализ информации по их использованию [29, с. 639].  

Педагогический анализ и рефлексия использования ЦОР демонстрируют пози-

тивные результаты в повышении качества образования, подтверждая целесообраз-

ность внедрения данных ресурсов и необходимость разработки методической до-

кументации их дальнейшего использования, что требует от преподавателя соответ-

ствующей профессиональной подготовки [26; 30]. 

Важной частью работы по созданию ЦОР является определение структуры ре-

сурса, включающей такие элементы, как: основное образовательное содержание 

(текст, видеозаписи, иллюстрации, иные мультимедийные объекты); интерактив-

ные задания, тесты и упражнения; технологическая платформа для обеспечения 

доступа к ЦОР и взаимодействия с учебными материалами. 

Рассматривая содержание ЦОР в контексте творческой профессии звукоопера-

тора, следует подчеркнуть необходимость создания таких ресурсов, которые бы поз-

волили не только передавать знания, но и формировать практические навыки про-

фессиональной деятельности будущих специалистов в сфере креативных индустрий. 

Согласно ФГОС областью профессиональной деятельности выпускников 

учреждений среднего профессионального образования по специальности 53.02.08 

Музыкальное звукооператорское мастерство являются озвучивание музыкальных 

программ в закрытых и открытых помещениях (концертных и зрительных залах, 

танцзалах, студиях звукозаписи, аппаратных, студиях радиовещания); звуковое 

оформление и постановка концертных номеров, выступлений солистов, оркестров, 

ансамблей и др.1 

Объекты профессиональной деятельности выпускников включают: музы-

кальные произведения разных эпох и стилей; звукотехническое оборудование; сту-

дии звукозаписи и радиовещания, аппаратные, концертные и зрительные залы; 

творческие коллективы; театрально-зрелищные и концертные организации; слуша-

тели и зрители концертных залов2.  

В соответствии с ФГОС СПО по специальности 53.02.08 «Музыкальное звуко-

операторское мастерство» специалист должен обладать общепрофессиональными и 

профессиональными компетенциями, в том числе умениями, соответствующими 

видам деятельности: звукооператорская технологическая деятельность; музы-

кально-творческая деятельность; организационно-управленческая деятельность3. 

В рамках настоящей публикации, в соответствии с проводимым исследовани-

ем, ограничимся рассмотрением ключевых умений, непосредственно связанных со 

 
1 Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профессионального образования 

по специальности 53.02.08 Музыкальное звукооператорское мастерство: Приказ Минобрнауки России 

от 13.08.2014 № 997. URL: https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-

997/ (дата обращения: 21.12.2018). 
2 Там же. 
3 Там же. 

https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-997/
https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-997/
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спецификой звукооператорской деятельности и осваиваемых будущими професси-

оналами в звукооператорской технологической и музыкально-творческой деятель-

ности на занятиях общепрофессиональных («Музыкальная информатика», «Элек-

трорадиоизмерения», «Вычислительная техника») и специальных профильных дис-

циплин подготовки («Звукооператорское мастерство, создание звукового образа», 

«Акустика, звукофикация театров и концертных залов», «Электротехника, электрон-

ная техника, звукоусилительная аппаратура», «Инструментоведение, инструментовка 

и аранжировка музыкальных произведений, компьютерная аранжировка»)1. 

Материалы и методы 

В этой связи цифровым образовательным ресурсом в подготовке будущих зву-

кооператоров может стать музыкально-компьютерный практикум (далее – МКП), 

который в нашем исследовании мы определяем как интегративный электронный 

учебный курс, разработанный, как правило, в формате веб-сайта и направленный на 

последовательное формирование профессиональных умений через систему интерак-

тивных заданий, видеолекций и практических работ со специализированным про-

граммным обеспечением [6, с. 16–17]. 

Специально созданный нами МКП для подготовки будущих звукооператоров 

можно характеризовать как универсальное дидактическое средство, которое в соот-

ветствии с рассмотренными выше классификациями относится ко всем группам 

ЦОР, а именно:  

– по функциональному признаку МКП представляет собой одновременно ла-

бораторный практикум и комплексный обучающий пакет, содержащий информа-

ционные источники и инструменты для практического обучения, учебные материа-

лы и задания, цифровую образовательную платформу – систему дистанционного 

обучения (LMS, СДО); 

– по типу информации относится к комбинированному типу, включая текст, 

аудио, видео и визуальную информацию; 

– по методическому назначению является комбинированным ЦОР, сочетаю-

щим информационные, инструментальные и контролирующие функции, необходи-

мые для учебной работы будущих звукооператоров МКП; 

– по цели разработки является обучающим ресурсом, изначально созданным 

в электронном виде; 

– по образовательно-методическим функциям представляет собой электрон-

ное учебное пособие (тренажер, практические задания), которое может быть инте-

грировано в инновационный учебно-методический комплекс. 

Универсальное содержание МПК, специально разработанного нами для фор-

мирования профессиональных умений будущих звукооператоров, обусловливается 

характером их творческой деятельности, спецификой подготовки к будущей про-

фессии, связанной с созданием, записью, обработкой и воспроизведением звука, 

требующей интеграции музыкальных, технических и творческих компетенций. 

 
1 Федеральный государственный образовательный стандарт среднего профессионального образования 

по специальности 53.02.08 Музыкальное звукооператорское мастерство: Приказ Минобрнауки России 

от 13.08.2014 № 997. URL: https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-

997/ (дата обращения: 21.12.2018). 

https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-997/
https://fgos.ru/fgos/fgos-53-02-08-muzykalnoe-zvukooperatorskoe-masterstvo-997/
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В процессе создания музыкально-компьютерного практикума как цифрового об-

разовательного ресурса учитывались не только требования ФГОС, но и выявленные 

условия его реализации (организационно-педагогические, психолого-педагогические 

и дидактические), раскрытые в работах по музыкально-компьютерной практике сту-

дентов [31].  

К наиболее востребованным профессиональным умениям, формируемым у бу-

дущих звукооператоров, относятся умения (отмечены во ФГОС), объединенные 

нами в проводимом исследовании в комплексы:  

1) умения набирать нотный текст – выполнять компьютерный набор нотного 

текста в современных программах (в частности, в нотном редакторе Sibelius); ис-

пользовать программы цифровой обработки звука; создавать партитуры для раз-

личных составов (ансамбль, оркестр); верстать нотный материал для практического 

использования (комплекс умений № 1 в звукооператорской технологической дея-

тельности; ПК 1.1. Использовать в практической деятельности основы знаний в 

области электротехники, электронной техники, акустики, свойств слуха и звука. 

ПК 1.2. Демонстрировать навыки записи, сведения и монтажа фонограмм. Дисци-

плина «Музыкальная информатика»); 

2) обрабатывать звук – записывать, редактировать, производить звукоре-

жиссерское сведение и мастеринг аудио и midi в цифровых аудио рабочих станциях 

Daw – Cubase, Pro Tools, Ableton Live, т. е. выполнять основные виды работ на звуко-

вом оборудовании; записывать аудиоматериал (речь, музыкальные инструменты) в 

студийных условиях, используя различные системы записи (моно, стерео, многока-

нальные); реставрировать (обрезка, склейка, чистка от шумов, выравнивание по вре-

мени) и воспроизводить несложные звуковые программы; создавать и обрабатывать 

музыкальные фонограммы; самостоятельно делать записи, используя моно, стерео и 

многомикрофонные системы, двухканальные и многоканальные аналоговые записи; 

использовать современную компьютерную технику и оборудование для обработки 

звука; осуществлять сведение многодорожечной фонограммы (балансировка громко-

сти, панорамирование, применение эквалайзеров, динамической обработки, эффек-

тов); выполнять базовый мастеринг фонограммы – финальная коррекция частотного 

баланса, динамический контроль, подготовка к различным носителям (комплекс уме-

ний № 2 в звукооператорской технологической деятельности; ПК 1.1. Использовать 

в практической деятельности основы знаний в области электротехники, электронной 

техники, акустики, свойств слуха и звука, дисциплина «Звукооператорское мастер-

ство»; ПК 2.2. Воспроизводить художественный образ в записи на основе знаний 

специфики музыкального языка, дисциплина «Компьютерная аранжировка»); 

3) создавать аранжировки в различных стилях и жанрах современной музыки 

с помощью музыкально-компьютерных технологий в различных стилях (эстрада, 

джаз, поп); использовать MIDI-технологии для создания и редактирования аранжи-

ровок (программирование партий, работа с контроллерами, редактирование MID-

данных); аранжировать музыкальные произведения для различных составов (во-

кальный ансамбль, эстрадно-джазовый оркестр) с использованием знаний о воз-

можностях инструментов (комплекс умений № 3 в музыкально-творческой дея-

тельности; ПК 2.4. Аранжировать музыкальные произведения с помощью компь-

ютера, использовать компьютерную аранжировку при звукозаписи. Дисциплина 

«Компьютерная аранжировка»). 
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Необходимо подчеркнуть, что овладение обучающимися отмеченными ком-

плексами умений требует соответствующих знаний. Так, для освоения в музыкаль-

но-творческой деятельности комплекса умений № 1 обучающиеся должны знать: 

теоретические основы нотной грамоты и принципы нотации для различных соста-

вов (ансамбль, оркестр); функциональные возможности и интерфейс современных 

нотных редакторов (на примере Sibelius); основные принципы компьютерной 

верстки и требования к полиграфическому оформлению нотного материала; базо-

вые понятия цифровой обработки звука (форматы, частоты дискретизации, битовая 

глубина) и их связь с физическими свойствами звука; основы электротехники и 

электронной техники, применяемые в звуковом оборудовании; физические основы 

акустики и психоакустические свойства слуха (ПК 1.1, ПК 1.2). 

Для овладения комплексом умений № 2 в звукооператорской технологической 

деятельности обучающиеся должны знать:  

– физическую природу звука, его параметры (частоту, амплитуду, тембр, дина-

мику) и принципы преобразования в электрический сигнал; устройство и принципы 

работы основных компонентов студийного оборудования (микрофонов, предусили-

телей, аудиоинтерфейсов и процессоров динамической и частотной обработки);  

– теоретические основы различных систем звукозаписи, включая моно и сте-

рео, а также технологии пространственной обработки звука – технологии панора-

мирования, реверберации и задержки звука;  

– методы и алгоритмы цифровой реставрации фонограмм (шумоподавление и 

восстановление) для улучшения качества записи;  

– принципы и последовательность процессов сведения (баланс, панорамиро-

вание, эквализация, компрессия), а также мастеринг фонограмм;  

– критерии оценки качества фонограммы как важного результата учебной де-

ятельности, соответствующие ПК 1.1 и ПК 2.2. Художественно-эстетические кри-

терии – качество исполнения / звучания; его художественная ценность и професси-

онализм – музыкальность, эмоциональность, динамические нюансы, агогика и т. д.; 

индивидуальность звучания (исполнения / исполнителя), свобода самовыражения; 

точность следования авторскому замыслу; соответствие стилю эпохи или музы-

кальному направлению). Технические критерии – пространственное впечатление; 

заметность помех и искажений; техника звукозаписи. 

Для освоения комплекса умений № 3 в звукооператорской технологической и 

музыкально-творческой деятельности обучающиеся должны знать: теоретические 

основы аранжировки, включая фактуру, гармонию, инструментовку и форму, для 

различных стилей современной музыки (эстрада, джаз), а также специфику музы-

кального языка, выразительные возможности и технику игры на основных акусти-

ческих и электронных инструментах эстрадно-джазового состава; принципы рабо-

ты и протоколы MIDI-технологий, включая контроллеры, редакторы и виртуальные 

инструменты; методы программирования и редактирования MIDI-данных для со-

здания реалистичных и выразительных партий; особенности взаимодействия аран-

жировки и звукорежиссуры на этапах записи и сведения фонограммы (ПК 2.4). 

Специально разработанный музыкально-компьютерный практикум представ-

ляет собой интегративный курс, усиливающий практическую направленность под-

готовки звукооператоров в ГБПОУ СО «Свердловский мужской хоровой колледж». 
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Теоретической основой для построения и внедрения МКП в учебную практику 

подготовки будущих звукооператоров являются следующие современные педаго-

гические подходы: 

– компетентностный, ориентирующий на достижение конкретных результа-

тов обучения в виде сформированных умений; 

– деятельностный, согласно которому развитие личности происходит в дея-

тельности, а преподаватель организует процесс перевода студента в позицию субъ-

екта профессиональной деятельности; 

– технологический, предполагающий строгое проектирование и воспроизво-

димость педагогического процесса; 

– личностно ориентированный, направленный на раскрытие творческого по-

тенциала и индивидуальных способностей каждого студента [32, с. 119–120].  

МКП соответствует тематике рабочей программы подготовки будущих звуко-

операторов в учреждении среднего профессионального образования и позволяет 

последовательно организовать самостоятельную работу обучающихся по освоению 

ключевых профессиональных умений специалиста в рассматриваемой области 

творческой деятельности. 

Ниже в таблицах 1–3 раскрываются структура и содержание трех разделов раз-

работанного МКП, соответствующих модулям учебных дисциплин, по формирова-

нию профессиональных умений будущих звукооператоров с указанием методов и 

форм обучения, а также практических заданий. 

Таблица 1. Раздел 1 МКП. «Работа в нотных редакторах»  

(дисциплина «Музыкальная информатика») 

Учебные 

темы 
Умения 

Методы и формы 

обучения 
Задания 

1 2 3 4 

1
.1

. 
Н

аб
о

р
 

н
о

тн
о

го
 т

е
к
-

ст
а 

1. Выполнять компьютерный 

набор нотного текста в со-

временных программах (на 

основе ОП.03) 

Практические занятия, 

демонстрация, инди-

видуальная работа за 

ПК 

Набрать в нотном 

редакторе 

Musescore одного-

лосную мелодию 

средней сложности 

1
.2

. 
Р

ед
ак

ти
р

о
в
ан

и
е 

н
о

тн
о

го
 т

ек
ст

а
 

2. Редактировать нотный 

текст: транспонировать, из-

менять метр, добавлять дина-

мику, артикуляцию. 

3. Использовать программы 

цифровой обработки звука. 

4. Использовать в практиче-

ской деятельности основы зна-

ний в области электротехники, 

электронной техники, акусти-

ки, свойств слуха и звука. 

5. Демонстрировать навыки 

записи, сведения и монтажа 

фонограмм 

Лабораторная работа, 

работа в парах, про-

ектный метод 

Отредактировать 

предоставленную 

партитуру: транс-

понировать для 

другого инстру-

мента, расставить 

штрихи и фрази-

ровку 
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Окончание таблицы 1 

1 2 3 4 

1
.3

. 
С

о
зд

ан
и

е
 

и
 в

ер
ст

к
а 

п
ар

-

ти
ту

р
 

6. Создавать партитуры для 

различных составов (ан-

самбль, оркестр). 

7. Верстать нотный материал 

для практического использо-

вания 

Проектное обучение, 

мастер-классы, само-

стоятельная работа 

Создать партитуру 

небольшого ансам-

блевого произведе-

ния (3–4 голоса) с 

титульным листом 

и экспликацией 

Таблица 2. МКП. Раздел 2. «Обработка звука»  

(дисциплина «Звукооператорское мастерство») 

Учеб-

ные 

темы 

Умения 

Методы  

и формы обу-

чения 

Задания 

1 2 3 4 

2
.1

. 
З

ап
и

сь
 а

у
д

и
о

м
ат

ер
и

ал
а
 

1. Записывать аудиоматериал (речь, 

музыкальные инструменты) в сту-

дийных условиях, используя различ-

ные системы записи (моно, стерео, 

многоканальные). 

2. Записывать, редактировать, произ-

водить звукорежиссерское сведение 

и мастеринг аудио и midi в цифровых 

аудио рабочих станциях Daw – 

Cubase, Pro Tools, Ableton Live, т. е. 

выполнять основные виды работ на 

звуковом оборудовании. 

3. Использовать в практической дея-

тельности основы знаний в области 

электротехники, электронной техники, 

акустики, свойств слуха и звука (на 

основе ПК 1.1, ПМ.01. ПК 1.2, ПМ.01) 

Практические 

занятия в сту-

дии звукозапи-

си, мастер-

классы, симу-

ляция 

Провести сеанс 

записи вокала и 

акустической гита-

ры, используя раз-

личные типы мик-

рофонов и их рас-

становку 

2
.2

. 
Р

ед
ак

ти
р

о
в
ан

и
е 

ау
д

и
о

м
ат

ер
и

ал
а
 

4. Реставрировать (обрезка, склейка, 

чистка от шумов, выравнивание по 

времени) и воспроизводить неслож-

ные звуковые программы. 

5. Создавать и обрабатывать музы-

кальные фонограммы. 

6. Использовать современную ком-

пьютерную технику и оборудование 

для обработки звука 

Практика за 

рабочими 

станциями 

(DAW), разбор 

кейсов 

Отредактировать 

записанный ранее 

материал: сделать 

композицию из 

нескольких дублей, 

удалить посторон-

ние шумы 

2
.3

. 
З

в
у

к
о
р

еж
и

с-

се
р

ск
о

е 
св

ед
ен

и
е
 

7. Осуществлять сведение многодо-

рожечной фонограммы: балансиров-

ка громкости, панорамирование, 

применение эквалайзеров, динамиче-

ской обработки, эффектов 

Лабораторные 

работы, твор-

ческие проек-

ты, групповые 

обсуждения 

Свести многодоро-

жечную запись эст-

радной песни (8–12 

дорожек), добив-

шись сбалансиро-

ванного и цельного 

звучания 
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Окончание таблицы 2 

1 2 3 4 

3
.4

. 
З

в
у

к
о
р

еж
и

с-

се
р

ск
и

й
 м

ас
те

р
и

н
г 

8. Выполнять базовый мастеринг фо-

нограммы: финальная коррекция ча-

стотного баланса, динамический кон-

троль, подготовка к различным носи-

телям 

Индивидуаль-

ные проекты, 

анализ эталон-

ных записей, 

консультации 

Выполнить масте-

ринг сведенной фо-

нограммы, подгото-

вив конечные файлы 

в форматах WAV и 

MP3 с заданными 

параметрами 

Таблица 3. МКП. Раздел 3. «Основы аранжировки»  

(дисциплина «Компьютерная аранжировка») 

Учебные 

темы 
Умения 

Методы и формы 

обучения 
Задания 

3
.1

. 
С

о
зд

ан
и

е 
ар

ан
-

ж
и

р
о

в
о

к
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 р
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л
и

ч
-

н
ы

х
 с

ти
л
я
х

 

1. Создавать аранжировки в 

различных стилях и жанрах 

современной музыки с по-

мощью музыкально-

компьютерных технологий в 

различных стилях – эстрада, 

джаз, поп (на основе ПК 2.4, 

ПМ.02) 

Творческие проек-

ты, имитационное 

моделирование, 

использование се-

квенсоров и сэм-

плеров 

Создать аранжировку 

заданной мелодии в 

стиле современной 

эстрадной музыки, 

используя виртуаль-

ные инструменты 

3
.2

. 
Р

аб
о

та
 с

 

M
ID

I-

те
х

н
о

л
о

ги
я
м

и
 

2. Использовать MIDI-тех-

нологии для создания и ре-

дактирования аранжировок: 

программирование партий, 

работа с контроллерами, ре-

дактирование MID-данных 

Практикум, само-

стоятельная работа, 

онлайн-тренажеры 

Запрограммировать в 

DAW ритм-секцию 

(ударные, бас) для за-

данного гармоническо-

го квадрата, используя 

MIDI-редактор 

3
.3

. 
О

р
к
ес

тр
о

в
к
а 

и
 и

н
ст

р
у

м
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то
в
к
а
 

н
а 

о
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о
в
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к
о

м
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ь
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-
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р

н
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х
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н

о
л
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3. Аранжировать музыкаль-

ные произведения для различ-

ных составов (вокальный ан-

самбль, эстрадно-джазовый 

оркестр) с использованием 

знаний о возможностях ин-

струментов (на основе 

ПМ.02, МДК.02.03) 

Проектное обуче-

ние, анализ парти-

тур, работа с биб-

лиотеками оркест-

ровых сэмплов 

Сделать инструмен-

товку (аранжировку) 

простой пьесы для 

состава биг-бэнда, 

используя знания о 

тесситуре и функциях 

инструментов 

Таким образом, разработанное содержание музыкально-компьютерного прак-

тикума включает три основных раздела. 

Раздел 1. Работа в нотных редакторах. 

Цель данного раздела МКП состоит в освоении умений выполнять компьютер-

ный набор нотного текста в современной программе, нотном редакторе Sibelius, а 

также верстку партитур (комплекс умений № 1). 

Освоение данного комплекса умений предполагает знания: способов использо-

вания компьютерной техники в сфере профессиональной деятельности; наиболее 

употребимых компьютерных программ для записи нотного текста; основ MIDI-

технологий («Музыкальная информатика»). 

В качестве программного обеспечения при создании раздела 1 МКП была ис-

пользована программа MuseScore, преимуществом которой, по сравнению с имею-
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щимися аналогами, являются: бесплатное применение, доступность для широкого 

круга пользователей; простой и наглядный интерфейс (слева в программе – ин-

струменты, справа – окно партитуры); возможность быстрого ввода нот с клавиату-

ры компьютера и с внешней MIDI-клавиатуры; поддержка различных форматов 

(экспорт партитуры в файлы PDF, SVG и PNG, а также в документы LilyPond для 

дальнейшей точной доработки; наличие синтезатора (для воспроизведения парти-

туры используется синтезатор FluidSynth, который загружает поставляемый про-

граммой семпл в формате SF2); возможность настройки рабочей области (переме-

щение элементов, выбор и отображение палитры только тех инструментов, которые 

чаще применяются. 

Основное содержание 1 раздела МКП включает: 

– теоретическую часть в формате видеолекции, предлагающую освоение 

студентами основ интерфейса и функционала программ; 

– практические задания по созданию простой партитуры, вводу полифониче-

ского произведения, расстановке динамических оттенков и аппликатуры. Задания 

имитируют профессиональный контекст, подобный деловой игре «Нотная типо-

графия», где студент выступает в роли исполнителя, создающего готовый для печа-

ти нотографический документ (комплекс умений № 1). 

Раздел 2. Обработка звука. 

Цель раздела – формирование умений записи, редактирования, сведения и ма-

стеринга аудиоматериала (комплекс умений № 2). 

Для программного обеспечения раздела 2 МКП была выбрана программа 

Reaper (DAW), представляющая собой программную среду для аудио производ-

ства, записи и аудио инженеринга. Аудиостанция является развитой, профессио-

нальной рабочей системой для создания, записи музыки, которая предоставляет 

такие широкие функциональные возможности, как: 

– создание собственных звуков (ReaSynth – базовый синтезатор, который поз-

воляет генерировать простые барабанные звуки); 

– настройка параметров (можно экспериментировать с настройками Tone, 

Decay и Filter, чтобы достичь желаемого характера и длины звука); 

– модуляция параметров (ReaSynth позволяет модулировать параметры во 

времени с помощью огибающих, например использовать огибающую Volume, что-

бы изменить громкость звука); 

– сочетание с эффектами (для улучшения звука можно добавлять аудиоэф-

фекты, такие как сжатие, EQ или реверб); 

– сохранение пресетов (можно сохранять понравившиеся звуки, чтобы быстро 

использовать их в будущих проектах); 

– генерация белого шума (функция может быть полезна для маскировки звука, 

тестирования аудио или в качестве творческого элемента в производстве музыки). 

Основное содержание 2 раздела МКП включает следующие два блока: 

– теоретический – посвящен основам звуковой инженерии (эквализация, 

компрессия, реверберация), представлен в формате видеолекции, наглядно демон-

стрирует процесс записи вокала, работу с VST-инструментами и плагинами, а так-

же этапы сведения фонограммы; 
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– практический – учебные задания на устранение шумов, микширование не-

скольких дорожек и создание сбалансированного звукового образа (комплекс уме-

ний № 2). 

Для углубленного формирования умений по обработке звука в рамках разде-

ла 2 МКП был выделен и структурирован комплекс умений для работы с основны-

ми плагинами звукорежиссуры. Представленные ниже знаниевые и операциональ-

ные компоненты обеспечивают поэтапное и контролируемое освоение профессио-

нальных действий (см. ниже табл. 4). 

Таблица 4. Умения по обработке звука и соответствующие им знания  

Дескрипторное описание 

знание умение 

– предназначения плагина, его частотно-

го диапазона; 

– принадлежности каждого диапазона к 

тембральным характеристикам голоса 

выявлять и редактировать проблемные 

участки путем усиления или ослабления 

уровня конкретного диапазона частоты 

– роли данной утилиты при обработке 

вокала; 

– элементов компрессора; 

– динамического диапазона 

настраивать динамический диапазон с по-

мощью элементов компрессора 

– возможностей инструмента; 

– участков сибилянтов вокала 

– определять области «свистящих» частот; 

– уменьшать их чувствительность 

– принципа действия реверберации; 

– значения пространственного ощущения; 

– особенностей различных эффектов 

пространственных зон 

– оперировать функциями ревербератора; 

– воплощать эффект пространства в соот-

ветствии с общей пространственной глуби-

ной микса 

– значения реализации эффекта; 

– принципов его работы 

– добавлять необходимое количество повто-

ров; 

– создавать общую панораму эффекта 

При организации работы по освоению обучающимися раздела «Обработка зву-

ка» МКП необходимо учитывать требования к оснащению образовательного про-

странства, включая компьютерный класс и студию звукозаписи, что соответствует 

рекомендациям по организации музыкально-компьютерной практики [27; 33]. 

Представленная детализированная структура умений по обработке звука по-

служила основой для построения как теоретических видеолекций, раскрывающих 

знаниевые дескрипторы, так и системы практических заданий, направленных на 

отработку соответствующих умений. Последовательное освоение данных умений 

обеспечивает достижение заявленной цели раздела МКП – формирование профес-

сиональных умений записи, редактирования и сведения аудиоматериала.  

Раздел 3. Основы аранжировки. 

Цель раздела 3 – овладение умениями создавать аранжировки с использовани-

ем музыкально-компьютерных технологий (комплекс умений № 3). 

Освоение данных умений предполагает приобретение знаний: особенностей 

современной оркестровки и аранжировки для эстрадно-джазовых творческих кол-

лективов, вокальных ансамблей; основ компьютерной аранжировки; способов ис-

пользования компьютерной техники в сфере профессиональной деятельности 

(наиболее употребляемые компьютерные программы для записи нотного текста, 
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основы MIDI-технологий); основ компьютерной аранжировки, особенностей со-

временной оркестровки и аранжировки для эстрадно-джазовых составов, биг-бэнда 

в различных стилях. 

Программное обеспечение раздела 3 включает программы Reaper и FL Studio. 

Основное содержание 3 раздела МКП формируется подобно предыдущему 

разделу и состоит из теоретического и практического блоков: 

– теоретический блок – видеолекция, демонстрирующая принципы аранжиров-

ки музыки в различных стилях и предназначенная для изучения студентами работы с 

такими виртуальными студийными технологиями (VST), как MIDI-секвенсоры; 

– практический блок – индивидуальные креативные задания на создание соб-

ственной аранжировки на заданные преподавателем музыкальные произведения с 

учетом индивидуальных потребностей и возможностей студентов, что напрямую 

связано с развитием у них профессиональных умений (комплекс умений № 3). 

Таким образом, каждый раздел музыкально-компьютерного практикума, 

предназначенного для развития комплекса профессиональных умений будущих зву-

кооператоров, построен по единому алгоритму: знакомство с текстовой и видео-

информацией → демонстрация приемов работы в компьютерных программах в 

формате видеолекции → выполнение ряда постепенно усложняющихся практиче-

ских заданий. 

Технология создания МКП базировалась на современных требованиях к ЦОР, 

в частности к электронным учебным пособиям [5, с. 31–32]. 

Творческий процесс создания рассматриваемого МКП предполагал выполне-

ние нескольких этапов: 

1. Аналитико-проектировочный этап – определение целей, задач и структуры 

практикума на основе анализа ФГОС и рабочих программ подготовки будущих зву-

кооператоров в учреждении среднего профессионального образования. Знакомство и 

выделение дескрипторов компетенций (знания, умения), определение ведущих спе-

циальных профессиональных умений звукооператорской деятельности, для форми-

рования которых предназначен создаваемый музыкально-компьютерный практикум. 

2. Содержательный этап – разработка структуры МКП и контента для каж-

дого раздела (текстовые материалы, сценарии, запись видеолекций, подбор и фор-

мулировка практических заданий). 

3. Технический этап – выбор программного обеспечения для создания практи-

кума и каждого его раздела. МКП создан в формате веб-сайта с использованием си-

стем дистанционного обучения (Moodle), что обеспечивает доступность и интерак-

тивность его содержания. Для записи видео использовались программы для захвата 

экрана (Camtasia, OBS Studio), для монтажа – видеоредакторы. 

4. Апробационный этап – внедрение практикума в учебный процесс и анализ 

обратной связи для последующей корректировки. 

Для актуализации проблемы исследования и проверки эффективности ЦОР 

МКП в развитии профессиональных будущих звукооператоров Е. А. Коноваловым 

была проведена первичная апробация второго раздела практикума на занятиях спе-

циальных дисциплин. 

Опытно-поисковое исследование осуществлялось в ГАПОУ СО «Свердловский 

мужской хоровой лицей» с обучающимися по специальности 53.02.08 «Музыкальное 

звукооператорское мастерство» в период с 1 октября 2024 г. по 17 мая 2025 г. 
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Целью работы являлось выявление практической результативности примене-

ния второго раздела специально разработанного МКП в процессе развития ком-

плекса умений по обработке звука, предполагающих запись и редактирование 

аудио и midi в цифровых аудио рабочих станциях Daw – Cubase, Pro Tools, Ableton 

Live (комплекс умений № 2). 

В исследовании приняли участие 2 группы студентов 4 курса (контрольная и экс-

периментальная, по 10 человек в каждой), продемонстрировавшие на входном контро-

ле преимущественно низкий уровень развития профессиональных умений в работе с 

ключевыми плагинами (эквалайзером, компрессором, дилеем и реверберацией). 

Для оценки уровня (низкого, среднего, высокого) формирования у студентов 

профессиональных умений по обработке звука использовалась балльная система на 

основе специально разработанных критериев, в которые вошли: 

– знания программ, специфики и алгоритма обработки звука в программах 

Cubase, Pro Tools, Ableton Live (критерий 1); 

– умения осуществлять последовательную работу с ключевыми плагинами 

(эквалайзером, компрессором, дилеем и реверберацией) при обработке звука (кри-

терий 2); 

– способность применять творческий подход в процессе обработки звука в 

программах Cubase, Pro Tools, Ableton Live (критерий 3). 

В ходе формирующего этапа опытно-поискового исследования эксперимен-

тальная группа осваивала указанные инструменты в рамках специально созданного 

раздела 2 «Обработка звука» МКП, нацеленного на формирование комплекса уме-

ний № 2 – записи, редактирования и сведения аудиоматериала. Студенты овладева-

ла теоретическим и практическим блоками МКП, включающими исторический 

контекст, функционал, параметры и способы их творческого применения, в то вре-

мя как контрольная группа обучалась по традиционной методике. 

Результаты 

Результаты контрольного этапа, полученные с помощью проведения тестовых 

и контрольных заданий, показали статистически значимое улучшение показателей в 

экспериментальной группе, где был полностью нивелирован низкий уровень и за-

фиксирован высокий уровень формирования профессиональных умений у четырех 

студентов. В контрольной группе прогресс оказался менее значительным: высокий 

уровень достиг один студент, низкий – сохранился также у одного из обучающихся. 

Полученные данные позволили констатировать, что целенаправленное использо-

вание второго раздела МКП способствовало эффективному формированию комплекса 

профессиональных умений по обработке звука у студентов хорового лицея, обучаю-

щихся по специальности 53.02.08 «Музыкальное звукооператорское мастерство». 

В ходе опытно-поискового исследования по апробации одного из разделов 

МКП были отмечены следующие положительные эффекты: 

– повышение интереса и мотивации студентов экспериментальной группы к 

содержанию специальных учебных дисциплин, особенно к проблемам, которые они 

решали в процессе выполнения интерактивных заданий; 

– заметный рост активности у обучающихся экспериментальной группы, вы-

разившийся в повышении вовлеченности студентов в учебный процесс, что показа-

ли наблюдения на формирующем этапе опытно-поискового исследования; 
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– ускорение темпа освоения профессиональных умений у участников экспе-

риментальной группы при использовании наглядных видеоуроков и возможности 

самостоятельного повторения действий в программном обеспечении, что позволило 

студентам быстрее овладевать сложными техническими умениями в работе с MIDI-

редакторами и плагинами обработки звука. 

Данные, полученные в результате опытно-поискового исследования, прове-

денного Е. А. Коноваловым, показали, что в экспериментальной группе, где приме-

нялся МКП, процент студентов, достигших высокого уровня освоения профессио-

нальных умений, был значительно выше (40 % студентов от общего числа участни-

ков), чем в контрольной группе с традиционным обучением (10 % студентов от об-

щего числа участников). Полученные данные косвенно подтвердили эффектив-

ность апробации раздела МКП, направленного на развитие профессиональных уме-

ний по обработке звука (комплекс умений № 2). 

Проведение опытно-поискового исследования, таким образом, подтвердило 

эффективность разработки и внедрения в учебную практику подготовки будущих 

звукооператоров одного из разделов музыкально-компьютерного практикума. Это 

позволило сделать вывод о своевременности и актуальности решения проблемы 

совершенствования подготовки будущих звукооператоров в системе среднего про-

фессионального образования, в частности при развитии профессиональных умений 

студентов с помощью цифрового образовательного ресурса. 

Апробация содержания второго раздела МКП подтвердила, что данный совре-

менный ресурс, действительно, не только оптимизирует процесс развития профес-

сиональных умений у студентов учреждения среднего профессионального образо-

вания, но и способствует повышению их мотивации и активизации самостоятель-

ной работы. 

Заключение 

Интегративный характер МКП, его ориентация на формирование необходимых 

профессиональных умений будущих звукооператоров, а также опора на современ-

ные педагогические подходы при реализации данного ЦОР в учебной практике 

позволяют ему стать одним из эффективных инструментов в работе педагога учре-

ждения среднего профессионального образования. 

Результаты проведенного опытно-поискового исследования указывают на 

необходимость дальнейшей работы по завершению разработки содержания МКП и 

полной экспериментальной проверке его эффективности в практике профессио-

нальной подготовки будущих звукооператоров к работе с нотными редакторами, по 

обработке звука и аранжировке музыкального материала, а также к осуществлению 

звукорежиссерского сведения и мастеринга. 
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